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1.- Contenido de la caja
Consola
Cable de corriente
Esta guia rapida de usuario

2.- Descripcion de la consola

LS-1 & LS-Core son consolas de iluminacion capaces de controlar hasta 8 universos DMX. En
su interior esta corriendo el potente motor software LightShark. Esta combinacién te ofrece
en tus manos la primera consola del mundo cuyo interfaz grafico estd totalmente basado en
web.

Para exprimir toda la potencia de la LS-1 vas a necesitar un dispositivo (tablet o computador)
gue ejecute un navegador web compatible, esto es, debes ejecutar en tu dispositivo uno de
los siguientes navegadores:

-Chrome

-Firefox

-Opera

-Safari

Si tu dispositivo es en formato tablet, la consola LS-1 dispone de un soporte en su parte
superior para que puedas dejar la tablet y operar con las manos cémodamente. Este soporte
es compatible con la mayoria de tablets existentes en el mercado, aunque puede que ciertas
tablets de mayor grosor no encajen bien.

El interfaz web esta disefiado para usarse en modo apaisado, de modo que asegurate que tu
dispositivo esta en esta disposicion.

La LS-1 dispone de 2 conectores USB en su parte trasera: uno de ellos es para Datos y el otro
es para cargar la tablet que quieras usar en el soporte.

El software LightShark siempre esta ejecutandose dentro de la consola (LS-Core o LS-
1), en la conexion WiFi entre tu dispositivo y la consola solamente viajan datos de la
interfaz de usuario, nunca datos DMX.
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DISPOSITIVOS

La familia lightShark series estd compuesta por dos dispositivos:
LS-1 es una nueva generacién de consolas de iluminacion basadas en navegador web

disenadas para todo tipo de eventos. Ofrece un sistema de control multiplataforma simple,
potente y portatil.

LS-Core estd enfocado a aquellos técnicos que necesitan las caracteristicas de una consola de
iluminaciéon completa pero en el minimo espacio posible. Gracias a su programador de tareas
interno es una solucién ideal para instalaciones fijas.

Ambos dispositivos cuentan con las siguientes caracteristicas:
-4096 canales DMX
-Salida de ArtNet y sACN
-1200 Cuesy 1200 Cuelist
-30 Paginas
-10 Playbacks Principales
-20 Playbacks a modo de Wing
-Mapeo MIDI completo
-Funcién de Fan
-Ejecucion paralela de multiples CuelList
-Ventana de Ejecutor completamente configurable
-Teclado numérico
-Generador de FX integrado
-Interfaz Multi Touch
-Conexién simultanea de hasta 3 dispositivos
-Patcheo rapido
-Paletas de usuario

-Control de tamano y velocidad de los FX a través de los submasters
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LS-1
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1-Grand Master

2- Blackout

3- Seleccion de pagina

4- Funciones de edicién

5-Teclas de acceso de seleccién
6-Teclas de Go

7- Zona de Playbacks

8- Botones de Flash

9- Encoders

10- Botones de control de reproduccién
11- Botones de seleccion

12- Botones de funciones FIND-CLEAR-REC
13- Botones de seleccion de parametro

14- Pantalla de visualizacion de informacion
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1-Puerto de conexién Flexo luz 5V

2- Puertos fisicos de salida (2 universos) en 3y 5 pines
3- Puerto de red Ethernet (TCP/IP, ArtNet, SACN)

4- USB, uno de carga y otro para transmisién de datos
5- Antena WiFi

6- Interruptor de encendido-apagado

7- Conexion de alimentacion

Dimensiones (Ancho/Alto/Profundo): 430/100/330 mm

Peso: 3,7kg
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LS-Core

1-Puerto USB para transmision de datos

2- Botones de navegacion
3- Antena WiFi

4- Pantalla de visualizacion de informaciéon

5-Puertos fisicos de salida (2 universos)

6- Puertos de ArtNet-LAN

7- Conexion de alimentacion

Dimensiones (Ancho/Alto/Profundo): 108/40/142 mm

Peso0:460g
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-LightShark utiliza un Web Server integrado para proporcionar todas sus funciones a
ordenadores, tablets y smartphones que dispongan de un Navegador Web. Sélo tendras que
conectarte al punto de acceso WiFi de LS-1 o de LS-Core. Como alternativa, puedes conectarte
a través de una red WiFi existente o utilizar el puerto Ethernet del equipo para una conexion
con cable.

-Para conectarte al punto de acceso de LightShark con el ordenador, la tablet o el smartphone:

1 Comprueba que la antena WiFi esté correctamente conectada al dispositivo,
conecta la fuente de alimentacion externa y enciende el dispositivo. Observaras que
se iluminard la pantalla LCD de tu dispositivo, espera hasta que el dispositivo se haya
iniciado completamente.

2 Navega hasta el panel de configuracién de la red WiFi de tu dispositivo y conéctate
al punto de acceso “LightShark-xxxx". Si esta es la primera vez que te conectas, la
contrasefia por defecto sera “sharkjaws”. ist!

LR ] w gl '
WieFi
Wi {_
Lightihark 03 BT
Clranpe-Hubk S [ |

CHra

Prgqusl s’ Bar SOE0ET

Introducs la contrasefia de “LightShark_Sb23°

Cancelar Contrasedna Acceder

Contrasefia sharkjaws

Tambien pusdes acceoer a esia red Wi-Fi sl acercas tu iIPad & cualguier iPhona, (Pad o

Mac que se haya Consctado a esta red v gue te tenga en sus contactos
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3 Inicia el navegador de tu dispositivo e introduce la direccion lightshark.work en el
campo de URL o la direccién IP 192.168.42.1. Deberias ver la pantalla de carga de
LightShark y rdpidamente seras llevado a la ventana de Paletas.
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ATENCION

La primera vez que te conectes es importante que establezcas una nueva contrasena WiFi.
Accede al menu principal de LightShark (a través del acceso en la parte superior izquierda de
la pantalla) y pulsa el icono de ajustes y selecciona la pestafia "NETWORK" para realizar los
ajustes oportunos.

NOTA

Puedes ejecutar LightShark a pantalla completa, ocultando la barra de navegacién del
buscador web y lanzarla como si de una aplicacién mas se tratase.

1 Una vez conectado a LightShark pulsa el botén de compartir y a continuacién
pulsa sobre la opcion “Afadir a pantalla de inicio”

tader  Alsn o Tpwwrtinn  Aladie a parvalle
o oo
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2 Pulsa “Anadir”

13 26%0C )¢

M+ O

Cancelar  Anadir a Inicio Anadir

PALETTES lightSHARK

Se afadira un wcono a la pantalla de nicio para
acceder mas rédpido a este sitio web

3 Enla pantalla de inicio se afiadira un icono para poder acceder directamente a LightShark
sin tener que abrir el navegador WEB
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4 Ahora LightShark se lanzard a pantalla completa

Si solo vas a utilizar hasta 1024 canales (2 universos DMX) puedes conectar un cable DMX a
cadasalida XLR (de 3 o de 5 pines). Si vas a usar mas universos DMX entonces tienes que utilizar
el conector Ethernet y enviar los datos DMX utilizando, o bien ArtNet (hasta 4 universos), o
bien sACN (los 8 universos). Es recomendable utilizar SACN ya que es mas eficiente.

A partir de este momento la consola estd preparada para empezar a configurarse y operar.
Para ello, te recomendamos que leas detenidamente el manual de usuario, o bien, revises los
videotutoriales disponibles en nuestro canal de youtube.

Lee el manual de usuario que encontraras en la web http://www.workpro.es/lightshark o
revisa los videos en el canal de youtube para poder utilizar todas las funciones de esta potente
consola.
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